Prostorovy modulator svétla (SLM, z anglickeho spatial light modulator) je
destiCka pokryta velkym mnozstvim malych plosek (pixelu), z nichz kazda muze
nezavisle na ostatnich menit fazi prochazejici Ci odrazene svetelné viny. Je to
vlastne programovatelny hologram. Vhodnym nastavenim faze jednotlivych
plosek pak Ize vytvaret svetelnou vinu temer libovolnych viastnosti. SLM maji
radu uplatneni, napr. pri manipulaci s malymi objekty pomoci svetla Ci
zobrazovani optickymi viakny.

Nas SLM je slozen z 1024x768=786432 pixelu a pripojuje se ke grafické karté pocitaCe podobné
jako monitor. Na pravem obrazku je vidéet sytém, ktery SLM osvetluje: svétlo z laseru je navazano
do jednomodového optickeho viakna a svazek vystupujici z druhého konce viakna je kolimovan
(zrovnobéznén) cocCkou.

Pomoci tzv. Gerchberg—Saxtonova (GS) algoritmu jsme vytvofrili hologramy, které v ohniskové roviné CoCky umisténé
za SLM vytvorily tyto obrazky.

Hologram sestavajici z ekvidistantnich soustfednych kruznic vytvori opét soustavu kruznic (vlevo). Pridanim
konstantniho gradientu faze muzeme kruznice posunout (vpravo).

Pravy sloupec: vhodnym hologramem muzeme vytvorit i smajlik, logo MU nebo obrazek A. Einsteina. Na patém
obrazku je tzv. nedifrakCni svazek vznikly difrakci na soustavé Archimédovych spiral; obrazec vznikly na stinitku
témeér nezavisi na vzdalenosti stinitka od SLM.

Na experimentu se podileli: prof. Tomas Tyc (navrh, vedeni a experiment), Bc. Jakub Bélin (programovani, sazba posteru).
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